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KARTA OPISU MODULU ZAJEC

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
WZORNICTWO PRZEMYSLOWE 2 A_S.2.2 009.1
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
ARCHITEKTURA ogolnoakademicki 1/2
Specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polskim/angielskim obieralny
Godziny Liczba punktow
Wykiady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty / seminaria: 60 4
Stopien studiow: Forma studiéw Obszar(y) ksztatcenia Podziat ECTS (liczba i %)
(stacjonarna/niestacjonarna)
Il STACJONARNE NAUKI TECHNICZNE 4 (100 %)
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogodlnouczelniany, z innego kierunku)
specjalistyczny ogdlnouczelniany
Odpowiedzialny za przedmiot: Wyktadowca:
prof. dr hab. inz. arch. Wojciech Bonenberg dr inz. arch. Marzena Banach-Ziaja
e-mail: wojciech.bonenberg@put.poznan.pl dr inz. arch. Marcin Giedrowicz
Wydziat Architektury dr inz. arch. Magdalena Gyurkovich
ul. Nieszawska 13 C, 61-021 Poznan mgr inz. arch. Ewa Angoneze-Grela

dr inz. arch. Joanna Kofata
dr szt. Marcin Konicki
mgr szt. Katarzyna Dembczyhska

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

1 Wiedza:

-student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdling obejmujaca kluczowe
zagadnienia z zakresu projektowania przedmiotow uzytkowych,

-student ma podbudowang teoretycznie szczegotowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z
zakresu projektowania wzornictwa przemystowego,

-student ma wiedze szczegétowg do rozumienia ekonomicznych, prawnych, formalnych,
funkcjonalnych i pozatechnicznych uwarunkowan w projektowaniu przedmiotéw wzornictwa
przemystowego,

2 Umiejetnosci:

- student potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac wnioski,

-student potrafi zaprojektowac proste urzadzenie i obiekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i
narzedzi,

3 Kompetencje
spoteczne

-student ma swiadomos$¢ i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym
jej wplywu na srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje,

-potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonych przez siebie lub innych zadania,
-prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z projektowaniem obiektéw i przedmiotow
uzytkowych,

Cel przedmiotu:

1. Zaprojektowanie wtasnego produktu i opracowanie wdrozenia projektu do produkcji przemystowe;.

2. Przedmiot umozliwia poznanie zagadnierh zwigzanych doborem materiatéw i technologii odpowiednich do
zrealizowania zaprojektowanego przedmiotu wzornictwa przemystowego.

3. Student uczy sie sposobdéw opracowania rysunkéw technicznych, odpowiednich schematéw i zestawien
objasniajgcych sposdb budowy i tgczenia elementdw projekt.
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4. Zapoznanie studenta ze sposobami przygotowania prototypu zaprojektowanego przedmiotu.

Efekty ksztalcenia

Wiedza:

QOdniesienie do
obszarowych
efektow
ksztatcenia

Efekty kierunkowe student, ktéry zaliczyt przedmiot,

ma wiedzeg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach z zakresu

W01 | A2 W02 designu i sztuk plastycznych P7S_WG
zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu
W02 | A2_W1l ztozonych zadan inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego P7S_WG

Umiejetnosci:

potrafi planowa¢ poszczegdlne etapy procesu projektowego, przeprowadzac badania
U0l | A2_U08 |analityczne i optymalizacje wariantowych rozwigzan projektowych, a takze interpretowac P7S_UW
dane syntetyczne i dokonywa¢ weryfikacji przyjetych zatozen

potrafi zaproponowac ulepszenia istniejgcych rozwigzan przestrzennych w skali

uoz | Az_U14 architektonicznej P7S_UW

Kompetencje spoteczne:

przy realizacji zadania inzynierskiego/organizacyjnego potrafi myslec i dziata¢ w sposob

KOL |A2_K02 kreatywny i przedsigbiorczy, tworczy i innowacyjny; )
K02 postepuje zgodnie z zasadami etyki zawodowej; jest odpowiedzialny za rzetelno$é
A2_K03 uzyskanych wynikow swoich prac i ich interpretacje. )
Metody ksztatcenia
1. Project.

2. elearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Warunki zaliczenia i sposob oceny projektu. Istotnym kryterium oceny projektéw bedzie sposéb podejscia
do nastepujacych zagadnien:

a) doboru odpowiednich metod realizacji prototypu,

b) krytycznej analizy przyjetych rozwigzan projektowych,

¢) odpowiedniego przygotowania dokumentacji technicznej projektu.

Ocena formujaca

- Aktywne uczestnictwo w 2/3 zajec.

Ocena podsumowujaca:

= Ocenie podlega praca sktadajgca sie z posteru przedstawiajgcego kohcowy efekt pracy nad wybranym tematem
projektowym oraz makieta.

= Koncowy przeglad na ostatnich zajeciach — wystawa projektow i gtosowanie na 3 najlepsze prace, ktérych
autorzy dokonujg prezentacji przyjetych rozwigzan projektowych na forum grupy.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiagniecia przez studenta wszystkich zapisanych w

sylabusie efektéw ksztalcenia.

Tresci programowe

Opracowanie prototypu wraz z dokumentacjg techniczng przedmiotu z dziedziny wzornictwa przemystowego;
Dopracowanie projektu:

- oméwienie szczegdbtow rezultatdw pracy z semestru |, sporzadzenie rysunkéw roboczych

- przygotowanie makiety roboczej w indywidualnie dobranej skali,

Produkcja prototypu:

- opracowanie rysunkéw technicznych,

- dobdr materiatéw i technologii odpowiednich do opracowywanego przedmiotu,

- praca indywidualna nad wykonaniem prototypu,8. Srodowisko ekstremalne i niezwykte oraz zagadnienie réznic
indywidualnych.

Literatura podstawowa:
1. Snack L. Czym jest wzornictwo? Podrecznik projektowania. ABE Marketing, Warszawa 2007.
2. Phidon Design Classics, 2006.
3. Bahaskaran L. Design XX wieku. ABE Marketing, Warszawa 2006.
4. Fiell C., Fiell P. Design XX wieku. Taschen 2002.




5. Fiell C., Fiell P. Design Now!. Taschen 2007.

6. Athavankar U. The Semantic Profile of Products, In Semantic Vision in Design, Ed. Vihima Susan,
University of Industrial Art, UIAH, Helsinki, 1990, pp D1 — 31.

7. E-skrypt dla przedmiotu “Wzornictwo przemystowe 2”(w opracownaniu).

Literatura uzupelniajgca:

1. kwartalnik, 2+3D

2. kwartalnik, Design Alive

3. miesiecznik, ELLE Decoration

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny nakfad pracy 116,5 4
Zajecia wymagajgce indywidualnego kontaktu z
nauczycielem 64,5 2
Zajecia o charakterze praktycznym 945 3

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

forma aktywnosci liczba godzin
udziat w wykfadach 0Oh
udziat w ¢wiczeniach/ laboratoriach (projektach) 60 h
przygotowanie do ¢wiczen/ laboratoriéw 30h
przygotowanie do kolokwium/przegladu zaliczeniowego 22h
udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 3x15h= 45h
przygotowanie do egzaminu Oh
obecno$é na egzaminie Oh
taczny naktad pracy studenta: 4 ECTS 116,5h

W ramach tak okreslonego nakfadu pracy studenta:
e zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
60h+ 45h=64,5h 2 ECTS



